REGULAMIN

LKGW Game Jam 2025

Organizatorzy
1. LKGW Game Jam 2025, zwany dalej Konkursem, to wydarzenie dla oséb zajmujgcych sie
tworzeniem gier. Odpowiedzialna za organizacje Konkursu jest Linda & Slesicki Production z
siedzibg w Warszawie, ul. Generata Zajgczka 7, 01 — 518 Warszawa, zwana dalej
Organizatorem.
2. Niniejszy Regulamin jest usystematyzowaniem zasad, na jakich odbywa sie Konkurs. Udziat w
Konkursie jest rownoznaczny z bezwarunkowg akceptacjg postanowier Regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania Konkursu oraz zmiany
niniejszego Regulaminu. Wszystkie informacje umieszczane bedg na profilu wydarzenia na
Social Mediach oraz na stronie internetowej www.szkolafilmowa.pl

3. Pytania i uwagi nalezy kierowac na adres email: dorotastepien@szkolafilmowa.pl

Konkurs
1. Game Jam ma forme konkursu na najlepsza gre stworzong podczas wydarzenia, jednak jego
celem nie jest rywalizacja, czy presja wygranej, lecz integracja srodowisk twdrczych. Trescig
Konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej, planszowej, lub innej. Praca musi by¢
interaktywna tzn. posiadac sterowanie umozliwiajgce wptyw na przebieg gry i by¢ na temat
danej edycji LKGW Game Jam 2025.
2. Game Jam jest konkursem niekomercyjnym. Udziat w nim jest bezptatny i otwarty dla
chetnych. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ wytgcznie osoby fizyczne uczeszczajgce do LKGW,
zarejestruja sie przed rozpoczeciem Konkursu, w sposéb okreslony na oficjalnej stronie

internetowej Warszawskiej Szkoty Filmowej. Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do
Konkursu bez podania przyczyny.

3. Organizator LKGW Game Jam 2025 oswiadcza, ze niniejszy konkurs nie jest gra losowg, loterig
fantowa, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadna

inng forma gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.
U. z 2009, Nr 201 poz. 1540 ze zm.).

4. Z tytutu uczestnictwa w Game Jamie nie przystuguje zwrot kosztéw ani innych poniesionych

przez Uczestnikow wydatkow.



5. Uczestnicy zobowigzani sg we wtasnym zakresie zorganizowad sobie sprzet komputerowy,
peryferia oraz oprogramowanie na potrzeby udziatu w Game Jamie. Organizatorzy Game
Jamu nie sg zobowigzani do zapewnienia uczestnikom sprzetu ani oprogramowania.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne powstate w trakcie Game
Jamu.

7. Osoby, ktére dokonaja rejestracji poprzez formularz i potwierdzg swéj udziat w sposéb wybrany
przez organizatora, zobowigzane sg do wziecia udziatu w wydarzeniu, zeby nie blokowa¢ miejsc
innym chetnym.

8. W Konkursie wezmie udziat do 40 Uczestnikow. W przypadku wiekszej liczby zgtoszen,
decydujaca bedzie kolejnos¢ rejestracji.
Zasady

1. Uczestnicy tgcza sie w zespoty co najwyzej 4 — osobowe. W przypadku klas | - Il za wyjagtkiem klas
maturalnych, kazda klasa moze wystawié po jednej druzynie, maksymalnie 4 osobowej, natomiast
klasa maturalna nie posiada limitu ilosci druzyn.

Dla pobudzenia kreatywnosci i stworzenia rownosci szans, uczestnikom w momencie
rozpoczecia Game Jamu zostanie podany temat, ktéry stworzona Gra musi w sposéb
artystyczny interpretowac.

2. Uczestnicy Konkursu pracujg nad grami w wyznaczonym przez Organizatorow w dniach 24—
25 stycznia 2025 i majg tacznie 24 godzin na stworzenie gier.

3. Game Jam odbywa sie wytgcznie stacjonarnie.

4. Oficjalna strona jamu znajduje sie pod adresem www.szkolafilmowa.pl

5. Praca Konkursowa — gra- powinna by¢ pracg wtasna.

6. Nie mozna rozpoczynad tworzenia pracy przed rozpoczeciem Konkursu (tj. przed godz. 16.30
dnia 24.01.2025 r.).

7. Praca nie moze dokonywac w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w nim
jakichkolwiek komponentdw po jej usunieciu — skorzystanie z gry powinno by¢ bezposrednio
mozliwe po wypakowaniu jej ze spakowanego archiwum lub bezposrednio z katalogu.

8. Jedna druzyna (maksymalnie 4 — osobowa) moze stworzy¢ tylko jedng prace w Konkursie.
9. Mozna pisa¢ w dowolnym jezyku programowania i dowolnym IDE.

10. Mozna uzywac¢ dowolnych darmowych bibliotek, o kodzie otwartym lub na wolnej licenc;ji.

11. Mozna uzywac dowolnych silnikdw i platform o licencji niekomercyjne;j.



12. Mozna tworzy¢ gry na platforme, pisac¢ dla dowolnego systemu operacyjnego.

13. Mozna uzywac kodu wtasnego autorstwa.

14. Nie wolno wykorzystywac kodu napisanego przez innych, z wyjgtkiem gotowych bibliotek
udostepnianych na otwartej licencji lub odpowiedniego upowaznienia.

15. Organizatorzy nie sprawdzajg ani nie ponoszg odpowiedzialnosci za legalno$¢ materiatéw
uzytych w pracach konkursowych.

16. Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach konkursowych tresci niezgodnych z
prawem, kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zostac Zle przyjete, w szczegélnosci:

a. pornograficznych;

b. obrzydliwych;

c. wzywajacych do nietolerancji, nienawisci rasowej, wyznaniowej i wszelkiej innej;

d. propagujacych przemoc (brutalniejszych, niz ogdlnie przyjete w grach);

17. Uczestnicy zatrzymujg prawa autorskie do stworzonych prac.

Uczestnicy zgadzajg sie na udostepnienie prac na licencji Creative Commons. Organizator
zastrzega sobie prawo publikowania i reprodukowania prac konkursowych w celach
marketingowych oraz publikowania zdje¢ i materiatéw wideo z uczestnikami z czasu trwania
Konkursu.

18. Udziat w Konkursie jest jednoczes$nie akceptacjg niniejszego Regulaminu i stanowi wyrazenie

zgody na wykorzystanie wizerunku w celach promocyjnych.

Wyniki konkursu

1. Prezentacja powstatych gier odbedzie sie w kinie , Elektronik” przy ulicy Generata Zajgczka 7, w
dniu 25 stycznia 2025 r., od godziny 16.30 i wezma w niej udziat Uczestnicy, Jurorzy oraz osoby z
zewnatrz.

2. Kazdy Zespdt bedzie miat maksymalnie 10 minut na prezentacje powstatej gry. Team wybiera
reprezentanta, ktory szeruje swoj ekran i prezentuje gre (10 minut). Jury bedg mogli

zadawac pytania.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przerwania prezentacji i dyskwalifikacji gry/zespotu w
przypadku, gdy praca konkursowa bedzie niezgodna z niniejszym Regulaminem, czy ogdlnie

przyjetymi zasadami kultury, tolerancji, wzajemnego szacunku.

Nagrody



1. Nagroda Jury: Po prezentacji wszystkich prac konkursowych, Jury w podanym sktadzie, wybierze
najlepsza prace, ktérej autor/autorzy zostang nagrodzeni o godzinie zaleznej od liczby powstatych
gier i przebiegu prac Jury.

2. Werdykt Jury jest nieodwotalny.

3. Liczba, wartos¢ nagrdd bedzie zalezna od wsparcia sponsordow, partnerow i budzetu
Organizatora.

4. Podstawowym kryterium oceny gier przez jury jest ich jako$¢ merytoryczna, techniczna,
artystyczna, potencjat do dalszego rozwoju, w tym grywalnos¢ oraz kreatywne wykorzystanie
zadanego tematu.

5. Organizator zastrzega sobie prawo odstgpienia od przyznania nagrdd, w sytuacji gdy uzna, ze
wsrdd poziom prac konkursowych nie spetnia wymagan im stawianych.

6. Nagrody nie podlegajg wymianie na gotowke lub inne nagrody rzeczowe.

Dane osobowe
1. Administratorem, czyli podmiotem decydujgcym o tym, jak bedg wykorzystywane dane

osobowe Uczestnikow, jest Warszawska Szkota Filmowa i Liceum Kreacji Gier Wideo, z siedzibg przy
ul. G. Zajaczka 7 w Warszawie.

2. Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych (10D), z ktérym Uczestnik moze sie
skontaktowac w sprawach dotyczgcych danych osobowych. Z IOD mozna sie skontaktowac
drogg elektroniczng, wysytajgc wiadomosc¢ na adres: sekretariat@liceumgier.pl

3. Dane osobowe Uczestnika przetwarzane sg tylko i wytgcznie w celu udziatu w Konkursie.

4. Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane przez caty czas trwania Konkursu, a nastepnie
zostang poddane zniszczeniu, za wyjgtkiem danych osobowych laureatéw, celem korzystania

z ich utwordéw na zasadach okreslonych Regulaminem.

5. Odbiorcami danych Uczestnika bedg podmioty uprawnione na podstawie przepisow prawa, a
takze odbiorcy Swiadczacy ustugi na rzecz WSF w celu obstugi systeméw informatycznych.

6. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania lub
ograniczenia przetwarzania, a takze prawo sprzeciwu wobec przetwarzania.

7. Podanie danych przez Uczestnika w celu okreslonym w ust. 3 jest obligatoryjne. W przypadku

niepodania danych Uczestnik nie moze skorzystac z udziatu w Konkursie.

8. Uczestnik ma prawo wnies¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna,



iz przetwarzanie danych narusza przepisy Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz

uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)

Organizator posiada ostateczny w gtos w sprawach niezdefiniowanych w Regulaminie, o ile nie
dotyczy to spraw okreslonych w Kodeksie Cywilnym.



